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mac-to-mac dosya sistemi: NFS dev
icin native SMB'den hizli

software-engineering

ben de bir stirli insan gibi "openclaw" i¢in bir Mac Mini aldim (lol).

gecgen sene birkag glin boyunca local LLM'lerin degerini abarttim ve sebepsiz birkag bin
dolar harcadim. ama ige yaradi: subagent'lar + daha agir MCP client'lariyla Mac Mini
surekli agik duran local build makinem oldu, cogu zaman MacBook'tan "vibe code" yapip

ona atiyorum.

problem: macOS'ta SMB Uzerinden dosya paylasimi blyUk dosyalarda fena degil ama
klgUk dosyalarla dolu dev agaclarinda (TypeScript, config, node_modules) acl verici yavas.
"canli dosya sistemi" kismini NFS'e gecirdim ve hem LAN'da hizli hem de MacBook
LAN'dan ¢iktiginda sag kalacak hale gelene kadar tuneladim — isin zor yarisi burasi oluyor

ve NFS-on-macOS bloglarinin gogu tam bu kisimda yaniliyor.

bu workload icin neden SMB yerine NFS

macOS'ta SMB klgik-dosya workload'larinda zorlaniyor ¢lnk:

e Finder ve arkadaglari fazladan metadata igi yapiyor (extended attribute'lar dahil)

e SMB'de per-operation overhead daha yiksek (ve macOS'un implementation'l "60k tiny

files" icin her zaman optimize hissettirmiyor)

e dizin listeleme bir strU kaguk round-trip'e donuguyor

NFS daha basit. benim LAN'Imda tuned NFS "buytk dizinleri listeleme"yi "bu niye bu kadar

surdyor"dan "tamam, kullanilabilir'e tagidi.


https://yigitkonur.com/tr/about
https://yigitkonur.com/tr/software-engineering

test ettigim setup

server: Mac Mini (apple silicon), kablolu LAN, 192.168.1.200

client: MacBook (macOS), ayni network, LAN'a girip ¢ikiyor

workload: ~60,000 dosya / ~8GB, gcogunluk TypeScript + config + node_modules

rtt: ~4ms (Wi-Fi = switch = ethernet)

hicbir ayari kurcalamadan 6nce client profilini se¢

ayni "NFS client" etiketinin altinda tamamen farkli iki recete var:

e kablolu workstation — surekli agik, kablolu ethernet, hareket etmiyor, kapagdi

kapanmiyor. bir sey kaybolmadigi igin agresif davranabilirsin.

e mobil laptop — uyuyor, network degistiriyor, Wi-Fi olmayan odalara giriyor. client

tarafindaki her knob server'in kesin kaybolacagini varsaymak zorunda.

bloglarin gogu workstation ayarlarini éneriyor ve dosyay! kapatiyor. bu ayarlar laptop'ta
Raycast'i crash ettiriyor, Finder't beachball'a sokuyor ve 1aunchd 'nin Wi-Fi'ina dakikada

bir saldirmasina yol aglyor. server tuning ikisi i¢cin de ayni; yol client tarafinda ayriliyor.

server (Mac Mini): exports + nfsd tuning

[etc/exports

/Users/yigitkonur -alldirs -mapall=501:20 -network 192.168.1.0 -mask 255.255.255.0 O

onemli olanlar:

e -alldirs : sadece export kokinU degil, alt dizinleri de mount edebiliyorsun



e -mapall=501:20 : client erisimlerinin hepsini tek bir local uid/gid'e mapliyor (tek-

kullanicili dev icin rahat)

e -petwork ... -mask ... :erigimilocal subnet'inle sinirliyor

not: 501:20 macOS'ta yaygin (ilk user + staff), ama garanti degil. kendi uid/gid'ini id

/ id -g ile al.

[etc/nfs.conf (server)

[9 ini

nfs.server.mount.require_resv_port = 0
nfs.server.require_resv_port = 0
nfs.server.nfsd_threads = 16
nfs.server.async = 1
nfs.server.fsevents 0
nfs.server.wg_delay 0
nfs.server.wg_delay_v3 = 0
nfs.server.reqcache_size = 512
nfs.server.request_queue_length = 512
nfs.server.export_hash_size = 256
nfs.server.tcp = 1

nfs.server.udp = 0
nfs.server.user_stats = 0
nfs.server.bonjour 0
nfs.server.verbose 0

kisa "neden" tablosu:



daemon'u ag:

bash

sudo nfsd enable

client — kablolu workstation profili

/Volumes/yigitkonur altinda mount et, agresif tuning ve hard mount'larla. bu profil

server'ln asla yokolmadigini varsayiyor.



[etc/auto_nfs

>_ bash O

/Volumes/yigitkonur -vers=3,tcp,1w,hard,intr,noresvport,nfc,locallocks,nonegnamecache,

[etc/auto_master

sona ekle (yoksa auto_nfs es gegiliyor):
/- auto_nfs O
uygula:

>_ bash 0

sudo automount -cv

[etc/nfs.conf (client)

(Y ini O

nfs.client.access_for_getattr = 1
nfs.client.nfsiod_thread_max = 32
nfs.client.allow_async = 1
nfs.client.access_cache_timeout = 60
nfs.client.statfs_rate_limit = 10
nfs.client.tcp_sockbuf = 16777216
nfs.client.readlink_nocache = 2
nfs.client.max_async_writes = 128
nfs.client.iosize = 1048576

nfs.client.is_mobile = @ ekleme. kablolu makinede bile auto dogru default — burada
kapallya zorlamanin sana bir kazancli yok ve regeteyi bir gun laptop'a tagirsan felaket

oluyor.

onemli mount option'lar



en blyiik kazang veren knob'lar (workstation)



client — laptop profili (gercekten calistirdigim)
workstation recetesinden doért sey degigiyor. dordl de 6nemli.
1. mount path: ~/mnt/mini , /Volumes/bir-sey dedgil.

laptop'ta tek bagina en etkili deg@isiklik bu. /volumes 'i Finder, Spotlight, Raycast, Dock,
LaunchServices, Time Machine ve kurdugun her backup tool'u strekli tariyor. /Volumes
altinda takilan bir mount bu takilmayi hepsine yaylyor — Raycast crash ve Finder
beachball buradan geliyor. ~/mnt/ altindaki takili mount sadece oraya elle giren

process'leri etkiliyor.

2. mount option'lar: hard,intr 'l koru, kisa timeo + retrans €kle, nobrowse ekle,

deadtimeout 'U at.

bash )

-vers=3,tcp,1w,hard,intr,noresvport,nfc,locallocks,nonegnamecache,rsize=1048576,wsize=

hard,intr data integrity'yi koruyor ve takilan interactive op'lari ctrl+c ile kirmana izin
veriyor. asil degisiklik kisa timeo=30,retrans=3 (RPC bagina ~90s budget): server 6liyse

process'ler mount'tan saniyeler i¢inde sekip ¢ikiyor, deadtimeout=600 'Un sattig! 10 dakika



yerine. nobrowse ise Finder'in mount'u listelemesini tamamen engelliyor — her intimale

kargl, bir gin yine de /Volumes altina koyarsin diye.

3. /etc/nfs.conf (client) — workstation blogunun aynisi,ama nfs.client.is_mobile 'l

kasitli olarak hi¢ ellemiyorsun.

macOS default'u ( auto ) "laptop'ta yanitsiz network volume'l otomatik unmount et"
davranigini agiyor. @ 'a cekmek o guvenlik agini kapatiyor — disconnect'te yaganan
beachball'in kéki bu ve "NFS on Mac" bloglarinin gogu bu yizden LAN'da hizli, LAN

diginda kullanilmaz bir makine Uretiyor. default'ta birak. satiri dosyaya hi¢ koyma.

4. reconnect LaunchDaemon yok. asla.

server'l 30—-60s'de bir pingleyen StartInterval daemon, Console.app'ini sonsuza kadar
"attaching network" event'leriyle dolduran sey — evde ya da kafede fark etmiyor. laptop'ta

asla dogru sekil degil. iki alternatif:

on-demand automount — ~/mnt/mini 'ye erigince mount tetikleniyor, idle kaldikga

unmount oluyor:

/etc/auto_mini :

/Users/yigitkonur/mnt/mini —fstype=nfs,vers=3,tcp,rw,hard,intr,noresvport,nfc,localﬁpc

/etc/auto_master (sona ekle):

/- auto_mini a

uygula:

bash ]

sudo automount -cv

ya da elle — share'i gergekten istediginde ¢alistirdigin kigtk bir mount-mini :



bash O

# ~/bin/mount-mini

#!/bin/bash

set -e

MOUNT="$HOME /mnt/mini"

mkdir -p "$MOUNT"

sudo mount -t nfs -o vers=3,tcp,rw,hard,intr,noresvport,nfc,locallocks,nonegnamecache,
192.168.1.200: /Users/yigitkonur "$MOUNT"

istedigin zaman c¢aligtiriyorsun. senin LAN'inla alakasi olmayan kafe Wi-Fi'indayken

caligtirmiyorsun.

kapatabilecegin opsiyonel macOS overhead'leri

bash )

# network share'lerde .DS_Store olusturmayi durdur

defaults write com.apple.desktopservices DSDontWriteNetworkStores -bool TRUE
# NFS mount'unda Spotlight indexing'i kapat

sudo mdutil -i off ~/mnt/mini

Gatekeeper'in quarantine'ini "perf tweak" diye kapatma. bazi receteler defaults write
com.apple.lLaunchServices LSQuarantine -bool NO Oneriyor. o flag NFS knob'u degil —
tdm indirilen dosyalar igin, her yerde quarantine prompt'unu kapatiyor. perf kazanci gurultt

seviyesinde; security etkisi degil. pas geg.

security: bunu havada birakma

NFSv3 + sec=sys uid/gid ile authenticate ediyor. encryption yok, signing yok, Kerberos
yok. dirist threat model: LAN'Inda 501 uid'ini spoof edebilen her makine (kontroliindeki

her Mac'te trivial) export ettigin home dizinindeki her dosyayi okuyup yazabilir.

sadece senin cihazlarinin oldugu kablolu ev network'iinde sorun yok. guest Wi-Fi, ayni
subnet'te |oT cihazlari, ev arkadagi ya da coworking'e benzeyen herhangi bir yer varsa
durum baska. share'i kilitsiz bir git remote gibi diisin — kimse ayni telin Ustinde olmadigi

icin ige yariyor.



reboot-safe hale getirme

server tarafi (Mac Mini) — siirekli agik, kablolu, hareket
etmiyor

>_ bash

sudo nfsd enable
opsiyonel: daemon ¢akarsa geri gelsin diye kl¢Uk bir watchdog.

>_ bash

# /usr/local/bin/nfsd-watchdog.sh

#!/bin/bash

if ! pgrep -x nfsd > /dev/null 2>&1; then
nfsd enable && nfsd start

fi

if ! showmount -e localhost 2>/dev/null | grep -gq "/Users/yigitkonuxr"; then
nfsd update

fi

root crontab:

>_ bash

* % % % % [Jusr/local/bin/nfsd-watchdog.sh >> /tmp/nfsd-watchdog.log 2>&1
@reboot sleep 10 && /usr/local/bin/nfsd-watchdog.sh >> /tmp/nfsd-watchdog.log 2>&1

client tarafi (MacBook) — mobil, dolagiyor

hicbir sey. LaunchDaemon yok, cron yok, polling yok. yukaridaki automount direct map
"erisince mount et, idle kalinca unmount et" igini retry loop'u olmadan hallediyor. cd
~/mnt/mini yaparken LAN orada degilse, Raycast ve Finder'l beraberinde goétiren 10

dakikalilk hang yerine saniyeler icinde mount hatasli aliyorsun.

asil ders: NFS mount Gizerinden rsync yapma



once sagirdim ama kuguk dosyalarda matematik affetmiyor:

LOOKUP > CREATE > WRITE > COMMIT = 4 RPC x 4ms RTT = dosya basina minimum 16ms O)

60.000 dosya i¢in asll is baglamadan énce sadece protokol overhead'ine dakikalar

oduayorsun. toplu transferde stream'le:

bash .
tar cf - --exclude='.git' --exclude='.DS_Store' -C /local/project . \
| ssh mini "tar xf - -C ~/remote/project/"

bende: 60.000 dosya 1 dk 57 sn. rsync-over-nfs yanindan bile gegmedi.

helper:

bash .

# /usr/local/bin/nfs-sync.sh
#!/bin/bash
# usage: nfs-sync.sh <local-dir> <remote-relative-dir>
LOCAL_DIR="${1:?Usage: nfs-sync.sh <local-dir> <remote-dir>}"
REMOTE_DIR="${2:?Usage: nfs-sync.sh <local-dir> <remote-dir>}"
FILE_COUNT=$(find "$LOCAL_DIR" -not -path '¥/.git/*' -not -name '.DS_Store' | wc -1 |
echo "syncing $FILE_COUNT files: $LOCAL_DIR - mini:~/$REMOTE_DIR"
ssh mini "mkdir -p ~/$REMOTE_DIR"
tar cf - --exclude='.git' --exclude='.DS_Store' -C "$LOCAL_DIR" . \
| ssh mini "tar xf - -C ~/$REMOTE_DIR/"

benchmark ozeti

saglikli LAN, tuning pass'lerinde ayni test suite:



saglikli LAN'da en blUyUk katkiyi yapanlar:

e nfs.client.access_for_getattr = 1
e actimeo=10 + rdirplus (metadata verimliligi)

e zaman zaman gelen blyik dosya i¢cin daha blylk rsize / wsize

bu tabloda olmayan sayi, LAN gittiginde laptop'un kullanilabilir kalip kalmayacagini
belirliyor: "server erigilemezken mount'ta 1s ". laptop'a naif workstation ayarlariyla

( is_mobile=0 , hard,intr,deadtimeout=600 , /Volumes altinda mount) gittiginde on
dakikalik beachball. yukaridaki laptop profiliyle birka¢ saniye ENOENT ve yoluna devam

ediyorsun.

macOS'ta NFSv3 vs NFSv4: v4'e bulagma

e macOS NFSv4.0'l destekliyor, 4.1'i degil



e vers=4.1 zaten genelde v3'e duslyor
e vers=4 ,bazi Sonoma / Sequoia sUrimlerinde regresyonlu

e tuned v3 dev workload'lari igin zaten yeterince iyi

NFS vs SMB vs alternatifler

kullandigim perf test script'i

/tmp/nfs-perftest.sh igine koy ( NFS_TARGET 'l kendi mount'unun igine ayarla):



bash O

#!/bin/bash

set -e

NFS_TARGET="$HOME/mnt/mini/dev/some-project"

TEST_DIR="$NFS_TARGET/.nfs-perftest-$$"

t() { perl -MTime::HiRes -e 'print Time::HiRes::time()'; }

log() { printf " %-35s %7.2fs %s\n" "$i" "g2" "$3": }

cleanup() { rm -xf "$TEST_DIR" 2>/dev/null; }

trap cleanup EXIT

mkdir -p "$TEST_DIR"

echo; echo " NFS perf test"; echo " $(printf '%.0s-' {1..45})"

t0=$(t)

for i in $(seq 1 100); do dd if=/dev/urandom bs=$((1024+RANDOM%9216)) count=1 of="$TES
d=$(echo "$(t) - $t0" | bc); log "create 100 files (1-10KB)" "$d" "$(echo "100/$d" |bc)
t0=$(t)

for f in "$TEST_DIR"/f*; do cat "$f">/dev/null; done

d=$(echo "$(t) - $t@" | bc); log "read 100 files" "$d" "$(echo "100/$d"|bc) files/s"
t0=$(1)

for f in "$TEST_DIR"/f*; do stat -f "%z" "$f">/dev/null; done

d=$(echo "$(t) - $t0" | bc); log "stat 100 files" "$d" "$(echo "100/$d" |bc) ops/s"
t0=$(1)

for 1 in $(seq 1 50); do echo "mod $i $(date +%s%N)">"$TEST_DIR/f$i"; done; sync
d=$(echo "$(t) - $t@" | bc); log "overwrite 50 files" "$d" "$(echo "50/$d" |bc) files/s
t0=$(t); 1ls -la "$TEST_DIR">/dev/null

d=$(echo "$(t) - $t0" | bc); log "1ls -la (100 files)" "$d"

t0=$(t); dd if=/dev/zero of="$TEST_DIR/big" bs=1048576 count=10 2>/dev/null; sync
d=$(echo "$(t) - $t0" | bc); log "write 10MB sequential" "$d" "$(echo "10/$d"|bc) MB/s
echo " $(printf '%.0s-' {1..45})"; echo

appendix: Craft.do'va API Gizerinden post atiyorsan
(markdown't otomatik giivene al)

uc-tirnak code fence'li "github-flavored" versiyonun varsa, POST atmadan dnce fence'li
kod bloklarini indent'li kod bloklarina gevirerek Craft.do-safe markdown'a

donusturebilirsin. jq filter":



def craft_safe_md: )
gsub("\r\n"; "\n")
| (split("\n")) as $lines
| reduce $lines[] as $line (
{out: [], in_code: false};
if ($1line | test(""[[:space:]1]1*'**")) then
.in_code = (.in_code | not)

| .out += [""]
else
if .in_code then
.out += [" " + $line]
else
.out += [$1line]
end
end
)
| .out
| join("\n")

| rtrimstr("\n") + "\n";

yollayacagin markdown string'inde ¢alistir (tek gegisli ja; shell variable'ina sokup round-

trip yaptirma).

tldr

e macOS'ta klglk dosyalarda SMB yavas hissettiriyorsa NFSv3 dene — server tuning

herkes icin ayni, client tuning'de yollar sekle gore ayriliyor
e gserver tarafl: require_resv_port=0 , nfsd_threads=16 , async=1 , sadece TCP

e workstation client: /Volumes/* , hard,intr,actimeo=10,rdirplus , automount direct

map

e laptop client: ~/mnt/* , ayni option'lar arti timeo=30,retrans=3,nobrowse ,

nfs.client.is_mobile "I default'ta birak, reconnect LaunchDaemon yok

e en buyuk perf knob'u nfs.client.access_for_getattr = 1 ; laptop'ta en tehlikeli ayar

nfs.client.is_mobile = 0@
e Gatekeeper'In LSQuarantine 'ini "perf tweak" diye kapatma
e NFSv3+ sec=sys sadece uid/gid auth'u; share'i glivenilir subnet'te tut

e _toplu kopya igin mount Gzerinden rsync degdil, tar | ssh kullan
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