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Codex app ile remote SSH kullanmak

ai software-engineering

bir stire boyunca "Codex app'i SSH ile remote makineye baglayabilivor muyuz?" sorusunun
pratik cevabi "henlz degil" gibiydi. bu durum 16 Nisan 2026 tarihinde degisti: OpenAl,
remote devbox'lara SSH Uzerinden alpha destegini duyurdu ve dokliimantasyonda artik

didzgun bir kurulum sayfasi var.
su anki temiz yol su:

1. ~/.ssh/config igine gergek bir host alias'l ekle

2. Codex'i caligtirdigin makineden ssh host-aliasin komutunun gergekten galistigini

dogrula
3. remote host Uzerinde codex Kkurup girigini yap

4. uygulamada Settings > Connections bOlUMUNU agip remote proje klasorunl seg

dokUmandaki onemli ayrinti su: uygulama remote tarafi kullanicinin login shell'i Gzerinden
ayaga kaldinyor. yani codex 0 shelligcinde PATH Uzerinde degilse ya da shell init

tarafinda garip bir sey varsa, normal SSH ¢aligsa bile baglanti yine digebiliyor.

Connections boliimii hala yoksa

burada issue thread'i hala degerli. resmi dokiman, SSH remote connections 6zelliginin
alpha agsamasinda oldugunu ve kademeli rollout edildigini séylUyor. stable build'lerde farkl

durumlar gérulmesinin sebebi buyuk ihtimalle bu.

son yorumlarda One ¢ikan iki workaround var:
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e ~/.codex/config.toml igine sunu ekleyip uygulamayi yeniden baglat:

toml

[features]
remote_connections = true

e bu da yetmezse beta appcast build'ini bir kez kullan. paylasilan feed
https://persistent.oaistatic.com/codex-app-beta/appcast.xml .16 Nisan 2026
itibariyla burada gelen sirim 26.415.20818 idi. birka¢ kisi SSH connection'i beta

icinde ekleyip sonra stable ile devam edebildigini yazmis.

gercek gorunen iki puriuz

birincisi: remote makinedeki codex CLI gincel olsun. son yorumlardan biri 6zellikle
remote tarafta ©.121.0 sUriUmidnin baglantiyi toparlayabilmek igin dnemli oldugunu

soyluyor.

ikincisi: shell init dosyalarina bak. bir kullanici ECONNRESET ve websocket 1006
hatalarinin sebebini ~/.bashrc igindeki kogulsuz exec zsh -1 satirina kadar indirmis.
Codex remote tarafi login interactive shell ile baglattigi i¢in bu ekstra devir bootstrap

akisini bozabiliyor. BASH_EXECUTION_STRING kontrolu eklenince sorun ¢oézulmus:

bash

if [ -x "$(command -v zsh)" ] & [ -z "${BASH_EXECUTION_STRING:-}" ]; then
exec zsh -1
fi

su anki tablo bu

yani evet, Codex app iginde remote SSH artik gergekten var. resmi yol artik mevcut ama
issue yorumlarini yine de okumaya deger, ¢cinki canli alpha rollout'un daginik tarafini

gOsteriyor: gizli flag'ler, beta build'ler ve shell-init kdge vakalari.



bir de ag tarafinda dokiimana sadik kal. SSH port forwarding va da VPN / Tailscale kullan;

remote app server'l dogrudan internete agma.
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