Codex app ile remote SSH kullanmak

bir slire boyunca “Codex app’i SSH ile remote makineye baglayabilivor muyuz?”
sorusunun pratik cevabi “henliz degil” gibiydi. bu durum 16 Nisan 2026 tarihinde
degisti: OpenAl, remote devbox’lara SSH lzerinden alpha destegini duyurdu ve

dokUmantasyonda artik duzgin bir kurulum sayfasi var.

su anki temiz yol su:

1. I icinc gercek bir host alias't ekle
2. Codex'i galistirdigin makineden (S <omutunun gergekten calistigini
dogrula

3. remote host tzerinde ([ kurup girisini yap

4. uygulamada [ 0 o\imini agip remote proje klasorini seg

dokUmandaki 6nemli ayrinti su: uygulama remote tarafi kullanicinin login shelli

lizerinden ayaga kaldiryor. yani [l o shelliginde [[llll} izerinde degilse ya da shell
init tarafinda garip bir sey varsa, normal SSH galissa bile baglanti yine digebiliyor.

Cannantians bolumi hala yoksa
Icerige ge¢
buiauaissuc uwead’i hala degerli. resmi dokiiman, SSH remote connections dzelliginin

alpha asamasinda oldugunu ve kademeli rollout edildigini sdyliyor. stable build’lerde



http://127.0.0.1:33817/tr/writing
http://127.0.0.1:33817/tr/about

farkli durumlar gérilmesinin sebebi bluyuk ihtimalle bu.

son yorumlarda 6ne ¢ikan iki workaround var:

B cinc sunu ekleyip uygulamayi yeniden baglat:

[features]

remote_connections = true

e bu da yetmezse beta appcast build’ini bir kez kullan. paylagilan feed

https: fpersistent oaistatic. con/codex-app-beta/appeast. xnl 76 sr 2017E

itibariyla burada gelen stirim (BB di. birkag kisi SSH connection’ beta

icinde ekleyip sonra stable ile devam edebildigini yazmis.

gercek gorunen iki puruz

birincisi: remote makinedeki [} CL! guincel olsun. son yorumlardan biri ézellikle
remote tarafta ([ sirimunin baglantiyi toparlayabilmek igin dnemli oldugunu

soylayor.

ikincisi: shell init dosyalarina bak. bir kullanic (SN ve websocket [l

hatalarinin sebebini ([ icindeki kosulsuz (SIS satrna kadar indirmis.

Codex remote tarafi login interactive shell ile baglattigi icin bu ekstra devir bootstrap

akigini bozabiliyor. [ «ontrolii eklenince sorun ¢dzilmus:

if [ -x "$(command -v zsh)" ] & & [ -z "${BASH_EXECUTION_STRING:-}" ]1; then
exec zsh -1

fi

stmatiatlo bu
Icerige ge¢
vain evet, wuuex app icinde remote SSH artik gergekten var. resmi yol artik mevcut

ama issue yorumlarini yine de okumaya deger, ¢inku canli alpha rollout’'un daginik




tarafini gosteriyor: gizli flag'ler, beta build’ler ve shell-init kose vakalari.

bir de ag tarafinda dokiimana sadik kal. SSH port forwarding ya da VPN / Tailscale

kullan; remote app server'i dogrudan internete agma.

Kaynaklar

1. OpenAl Codex remote connections docs

2. OpenAl: Codex for (almost) everything

3. OpenAl announcement comment on issue #10450
4. GitHub issue #10450

5. Codex beta appcast

Sorular ve yanitlar

Hala beta appcast build'ine ihtiyacim var mi?

ilk baglantiyi en gcok ne bozuyor?

Bir sonraki merak yolculugunda gériguruz.

Diger notlar >



https://developers.openai.com/codex/remote-connections
https://openai.com/index/codex-for-almost-everything/
https://github.com/openai/codex/issues/10450#issuecomment-4262271609
https://github.com/openai/codex/issues/10450
https://persistent.oaistatic.com/codex-app-beta/appcast.xml
http://127.0.0.1:33817/tr/writing

